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ゲームアプリの利用時間が最も長い都道府県は？ 
課金率が高いのはどこ？ 

 

大広「47都道府県 スマホアプリ利用実態調査」 
 
 
 
株式会社大広（代表取締役：落合寛司）は、全国 47 都道府県 20 歳～59 歳を対象に、スマートフォンア

プリの利用に関する実態について、都道府県毎にどのような傾向差があるのかを把握するため、ＷＥＢ調査

を実施しました。（調査期間：2015 年 3 月 1 日～9 日） 
 

実態把握にあたっては、ゲームを始めとしたアプリ利用に関して、「利用時間」「課金状況」「利用シーン」

などの項目を調査し、その傾向を探りました。中でも特徴的なものを挙げると、ゲームアプリ利用時間にお

いて、最も利用時間が長い都道府県は“青森県”となり、ゲームアプリへの関心度が高く、ヘビーユーザー

の割合が多い県であることが伺えました。 
一方で、“東京都”・“千葉県”は他の地域と比べて利用時間が短くなることが明らかになっており、 

ゲームアプリに関しては、どちらかというと「手軽に短時間で」という意識が強いのではないかと推測され

ます。（調査トピックス参照） 
調査トピックスは別添資料をご参照ください。 

 
※ 尚、添付いたしました調査トピックスにつきましては、弊社ホームページ（http://www.daiko.co.jp）に

も掲載しております。 

 

この件に関するお問い合わせは下記までお願いいたします。 

株式会社大広 総務局広報部 長谷川 

ＴＥＬ：０３－６３６４－８６０１ 

 

本調査トピックス及びその他の項目等調査詳細に関するお問い合わせは 

下記までお願いいたします。 

株式会社大広 担当：濱口 

TEL：０６-７１７４-８１９３ MAIL：takayoshi.hamaguchi@daiko.co.jp 



【調査結果トピックス】 
■1 日平均のアプリ（ゲームのみ）利用時間 
Ｑ. あなたはスマートフォンで一日平均どれほどアプリを利用していますか。（ＳＡ） 
首都圏（東京都・千葉県など）では、他のエリアと比べて“アプリの利用時間が短い（30 分未満）” 
ことが特徴的な結果として出ています。 

  
 

また、アプリ利用層に際して、ヘビー層を「2 時間以上（2～3 時間未満+3 時間以上）」と定義すると、 
そのヘビー層の割合は、【青森県】や【栃木県】で多くなる傾向が見てとれました。 
 

※ヘビー層：「2 時間以上（2～3 時間未満+3 時間以上）」スコア 都道府県ランキング 
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全体 4.6 6.7 12.8 14.8 61.0

都道府県 北海道 4.4 7.5 9.4 13.8 65.0
青森県 8.1 10.6 7.5 14.4 59.4
岩手県 4.4 8.1 11.9 14.4 61.3
宮城県 3.1 7.5 14.4 14.4 60.6
秋田県 5.6 4.4 13.1 18.1 58.8
山形県 6.3 5.6 15.6 14.4 58.1
福島県 3.8 4.4 11.3 15.6 65.0
茨城県 5.0 5.0 14.4 13.1 62.5
栃木県 8.1 8.8 12.5 10.0 60.6
群馬県 4.4 4.4 15.0 14.4 61.9
埼玉県 2.5 8.1 15.0 16.9 57.5
千葉県 5.0 1.9 10.6 11.9 70.6
東京都 3.8 6.9 9.4 12.5 67.5
神奈川県 4.4 6.3 13.8 12.5 63.1
新潟県 5.0 6.9 10.6 13.1 64.4
富山県 4.4 3.1 12.5 14.4 65.6
石川県 5.6 5.0 10.6 13.8 65.0
福井県 3.1 3.8 13.1 18.1 61.9
山梨県 5.6 8.8 15.0 12.5 58.1
長野県 5.6 5.6 10.6 15.0 63.1
岐阜県 6.9 9.4 13.8 13.1 56.9
静岡県 6.3 6.3 13.8 20.6 53.1
愛知県 3.1 6.3 14.4 17.5 58.8
三重県 5.0 11.3 15.0 11.3 57.5
滋賀県 4.4 7.5 11.9 17.5 58.8
京都府 5.0 5.0 13.8 13.1 63.1
大阪府 5.0 8.8 16.3 13.8 56.3
兵庫県 3.8 7.5 10.6 15.6 62.5
奈良県 4.4 5.0 15.6 16.9 58.1
和歌山県 3.8 9.4 12.5 16.3 58.1
鳥取県 2.5 5.6 10.6 16.3 65.0
島根県 5.0 7.5 10.0 13.8 63.8
岡山県 5.0 6.9 11.3 15.6 61.3
広島県 3.1 6.3 11.9 16.9 61.9
山口県 3.1 10.0 13.1 15.0 58.8
徳島県 8.1 2.5 14.4 12.5 62.5
香川県 1.3 9.4 10.6 17.5 61.3
愛媛県 3.8 12.5 14.4 15.0 54.4
高知県 5.0 10.6 11.9 18.8 53.8
福岡県 6.3 6.3 16.3 11.9 59.4
佐賀県 5.0 7.5 13.1 14.4 60.0
長崎県 4.4 6.3 13.1 16.9 59.4
熊本県 2.5 6.3 13.1 18.8 59.4
大分県 3.8 4.4 18.1 13.1 60.6
宮崎県 8.1 5.0 10.0 13.8 63.1
鹿児島県 1.9 5.6 12.5 16.3 63.8
沖縄県 3.1 5.0 14.4 12.5 65.0

＊■は全体＋10ポイント以上、■は＋5ポイント以上

■は－10ポイント以下、■は－5ポイント以下



■アプリ（ゲームのみ）の課金状況 
Ｑ.あなたはゲームアプリにおいて、月平均でどれほど課金していますか。（ＳＡ） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

全国平均で見ると、課金率は 14.6％となっています。 
また都道府県別でみると、課金率が最も高い都道府県は【埼玉県】で、そのスコアは 21.3％。 
次いで 2 位に青森県（20.6％）、大分県（20.6％）が同率で続きました。 

 
※「課金率」スコア 都道府県ランキング 
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■アプリ（ゲーム含むアプリ全般）の利用シーンは？自宅で就寝時間前に。ただ、関東・関西では・・・ 
Qアプリは実際どこでどのようなときに利用することが多いですか。（ＭＡ） 
 
・各エリアにおいて、【自宅で夜の空き時間に】プレイしている層が多い結果となりました。 
・首都圏や関西圏では、【電車・バス内などの乗り物での移動中】が他エリアに 
 比べてスコアが高くなる傾向があり、最もスコアが高い都道府県は【神奈川県】でした。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
※「自宅で夜の空き時間に」スコア 都道府県ランキング 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
※「電車・バス内など乗り物での移動中」スコア 都道府県ランキング 
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■その他の質問項目： 

 ・アプリ（ゲーム含むアプリ全般）ダウンロードにおいて参考にする情報源 

・アプリ（ゲーム含むアプリ全般）利用者のテレビ視聴時間帯（平日・休日）  

・アプリ（ゲーム含むアプリ全般）利用者の興味関心事  

など 
 

 

【調査概要】 

■調査名：47 都道府県別 「スマホアプリ」利用実態調査 

■調査エリア：全国 47 都道府県 

■調査対象者：20 歳～59 歳男女 かつ 3 カ月以内にスマートフォンで何らかのアプリを使用した方 

■サンプル数：各県 160 サンプル 計 7,520s 

■調査期間：2015/3/1（日）～ 3/9（月） 

■調査手法：インターネット調査   

■調査委託先：楽天リサーチ株式会社 

 


